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Razvoj turizma na temo starih Slovanov v obcini Preddvor in
aktivnosti projekta ZIVE LEGENDE za zac¢etek takega turizma

Izhodisce:
Arheoloska najdis¢éa&najdbe iz obdobja starih Slovanov v obéini Preddvor
kot priloznost za razvoj trajnostnega turizma

Obmocje obc&ine Preddvor je zelo bogato z razli€nimi zgodovinskimi objekti, arheoloskimi
najdis¢i in nesnovno dediS€ino iz njegove vectisoCletne zgodovine. Poleg Stevilnih
gradov Se posebej izstopajo najdiS¢a iz obdobja pozne antike in starih Slovanov, ki so
pomembna ne le v slovenskem, temve€ tudi v SirSem evropskem merilu (Sv. Lovrenc,
Gradis¢e nad Basljem, Sv. Jakob, ...). Vseslovensko in (srednje)evropsko pomembna
staroslovanska postojanka z zadostnimi in dovolj zanimivimi najdbami z zanimivo,
celovito interpretacijo, nudijo podlago za privlacno ponudbo tako za turiste kot tudi za
strokovnjake, arheoloSke/zgodovinske navdusence in Solski turizem.

Na drugi strani sonaravni nacin Zivljenja starih Slovanov in ohranjena narava SirSega
obmocja O. Preddvor omogocajo oblikovanje ponudbe, ki se priblizuje zahtevam oz.
Zeljam vse vecjega Stevila turistov; gre za tako imenovani dozivljajski turizem ter turizem
zdravega aktivnega Zivljenja. Tako ta del zgodovine obcine Preddvor omogoca
oblikovanje ponudbe, ki se priblizuje zahtevam oz. Zeljam vse veljega Stevila turistov,
hkrati pa temelji na naravnih in kulturnih danostih tega obmocja in se povezuje z
dosedanjo ponudbo (kulinarika, kmetijska pridelava, obicaji...). Vse to ponuja
prebivalcem in sedanjim turisticnim ponudnikom nove priloznosti, s predstavljanjem
tega dela zgodovine pa se tudi krepi SirSa prepoznavnost obcine Preddvor.
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KAJ POTREBUJEMO ZA RAZVOJ TAKEGA TURIZMA ?

* Programe aktivnosti za obiskovalce (u€enje in interpretacija, dozivljanje,
sonaravni naéin Zivljenja...) + DOLGOROCNA IN CELOVITA VIZIJA IN
NACRT;

» Osebje/lzvajalci (vsebina & trzenje);

* Infrastruktura&oprema;

 Povezovanje s sorodnimi ponudniki na lokalnem/regionalnem nivoju
(namestitev, prehrana, obrti, domaci izdelki, kultura, rekreacija...) ter
razvoj&prilagoditev ponudbe;

» Povezovanje z drugimi ponudniki ,staroslovanstva“ (SLO, Evropa...);

* Promocija: p. lokacije ter splo$na-SirSa promocija slovanstva (po vzoru
Rimljanov);

* Finanéni in materialni viri (vkljuéno s prostorom za izvajanje).



Pobuda Ob¢ine Preddvor za razvoj turizma Starih Slovanov v Baslju

Razvoj turizma v povezavi s naravnimi danostmi (visokogorsko zaledje, reka Kokra,
jezero Crnava, blizina Krvavca) in $tevilnimi ohranjenimi objekti kulturne dedis&ine je
ena izmed strateSkih razvojnih prioritet obCine Preddvor. Stari Slovani, njihova
najdis€a in zgodbe o nacinu Zivljenja so ena od takih izhodiS¢ za turizem.

V severnem delu Baslja je urejen Sportni park, lokacija pa predstavlja tudi izhodiSce
za planinske poti. Obc&ina Preddvor zato Zeli ponudbo na lokaciji razsiriti z ureditvijo
Slovanske vasi, ki bi zdruzevala turistithne programe (izletniSki turizem) z
izobrazevalnimi (kulturnozgodovinskimi) vsebinami.

V sodelovanju med obcino Preddvor — krajevno skupnostjo BaSelj, Zavodom za
varstvo kulturne dedis€ine, OE Kranj in Gorenjskim muzejem ter drugimi delezniki, se
nadrtuje v dolini pod arheolo$ko naselbino Baselj — visinska naselbina Gradis¢e (ESD
5547) postaviti dozivljajsko naselje Slovanska vas. To bi bila uéno — dozivljajska
naselbina, ki prezentirala_nacin Zivljenja Slovanov v obdobju naseljevanja teh krajev,
njihov nacin zivljenja, obla€enja, navade, obiCaje, prehrano itd.

Za te potrebe bi z materiali, ki so jih nasi predniki imeli na voljo (les, kamen, protje,
ilovica itd.) rekonstruirali nekaj bivanjskih objektov, s pomocjo katerih bi lahko
poustvarili vzdus$je in nacin Zivljenja, ter se poucili o tehnikah gradnje, nacinu priprave
hrane itd. Omenjeno dejavnost bi lahko povezali tudi s trgovino z domacimi proizvodi,
kar je zapisano tudi v strategiji razvoja obcine, kjer je ta nacrt dobil visoko podporo,
saj ima predvideno velike sinergijske uCinke z domaco kmetijsko proizvodnjo in
pridelavo, turizmom, Solo itd.

MozZna lokacija Slovanske vasi v Baslju




Razvoj turizma starih Slovanov v projektu ZIVE LEGENDE:

Z namenom, da se izvedejo prvi konkretni koraki za razvoja trajnostnega
turizma na temo dediscine starih Slovanov, se je Ob¢ina Preddvor prikljucila Se
7 gorenjskim obé&inam in veé strokovnimi institucijami v pripravi projekta ZIVE
LEGENDE. Ta se je septembra 2017 prijavil na 1. razpis LAS Gorenjska
kosSarica, ki se financira iz sklada EU za razvoj podezelja.

Namen projekta: Namen projekta ZIVE LEGENDE je, da se na osnovi oZivljanja,
posredovanja, doZivljanja in predstavljanja bogate, zanimive in raznolike kulturne
dediSCine Gorenjske, kot so stare obrti, obicaji, zgodovinska (arheoloSka) najdiSca...
oblikuje inovativne turisticne produkte interpretacije te kulturne dedisCine.
Interpretacija pomeni, da se to dediSCini ne le predstavlja, ampak da se omogoci, da
jo obiskovalci celovito doZivijo z vsemi cCutili, npr. da za nekaj ur lahko postanes$
rokodelec gorjuskih pip, za spoznas$ in preizkusi$ prehrano starih Slovanov ali se jo
celo ucis pripravljati, da prespis v staroslovanski hiSi ali jo pomagas graditi, da te po
poteh vodi vodnik obleCen v oblacila rokodelcev... S tem bo projekt prispeval k
ohranitvi znanj in kompetenc prebivalstva povezanih s to dedis€ino (tudi v mlajsi
generaciji), ohranil identiteto podezelskega prostora, prispevali k ohranitvi bogate
kulturne dediScine podezelja preko njene uporabe v turizmu ter dolgoro¢no prispeval
tudi k razvoju trajnostnih delovnih mest.

Glavni namen projekta je torej vzpostaviti inovativne turisticne produkte interpretacije
kulturne dediS€ine. To se bo doseglo:

e 7 analizo potencialov kulturne dedis¢ine po obmocju Gorenjske ter pripravo
nacrta njene inovativne uporabe za njeno predstavljanje&prenasanje na
obiskovalce, mlajSe generacije ter njeno uporabo za turisticne programe,

e Z izvedenimi nalozbami v objekte in opreme: Te nalozbe so potrebne za razvoj
in ponujanje produkta interpretacija kulturne dedid€ine. V okviru te aktivnosti
se bodo obnovili ali postavili: kovaska Germovka v Trzi€u, tradicionalna
pastirska bajta in arheoloSki muzej na Krvavcu oz. Cerkljah, avtenti€na
staroslovanska hisa v Preddvoru, ....

e s pilotno izvedbo in promocijo teh (turisti¢nih) produktov interpretacije kulturne
dedisCine in akcijskim nacrtom za njihov nadaljnji razvoj in ohranjanje.

Projekt ZIVE LEGENDE se izvaja ha obmog&ju naslednjih obé&in: Bohinj, Cerklie na
Gorenjskem, Jezersko, Kranj, Naklo, Preddvor, Radovljica, Trzic.

DolgoroCni naj bi taki kvalitetni produkti interpretacije kulturne dediS€ine zagotavljali
stalen prenos znanj na mlado generacijo, skrbeli za razvoj interpretacijskih vsebin in
ucinkovito trzenje produkta, kar bo zagotovilo ohranitev bogate kulturne dediScine
podezelja in trajnostna delovna mesta.



Aktivnosti projekta ZIVE LEGENDE v obé&ini Preddvor

Aktivnosti v Obgini Preddvor v projektu ZIVE LEGENDE imajo tematiko starih
Slovanov, njihove zgodovine in nacina zZivljenja ter z njimi povezanih tradicionalnih
rokodelstvev; tukaj je Se poseben poudarek na rokodelstvih za gradnjo sonaravnih
bivaliS¢&hi§ in pletenju koSar. Poleg sodelovanja v skupnih aktivnostih (npr.
izobrazevanja, skupna promocija...) so konkretne aktivnosti projekta Zive legende v
obcini Preddvor naslednje:

e zbiranje zgodovinskih in etnoloskih gradiv o starih Slovanih, njihovem
nacinu Zivljenje, prehrani, oblacilih, bivalis€ih in tehnikah&materialih
gradnje, vsakodnevnih predmetih (oblacila...), gospodarjenju... kot
podlage za pripravo intepretacijskega nacrta;

e priprava interpretacijskega nacrta omenjene kulturne dedisCine, s
poudarkom na uporabi za turizem in izobrazevanje. Ta nacrt vkljuCuje
vsebine in nacine predstavljanja in dozivljanje tematike starih Slovanov za
obiskovalce;

e priprava privlaCnega turisticnega produkta, ki vkljuCuje interpretacijo
dediSCine starih Slovanov ter povezane (sonaravne) dejavnostiki jih
ponuja obmocje Preddvora (planinarjenje, kulinarika, c&ebelarstvo,
rokodelstva, kultura...). Med rokodelstvi in materialih zanje je $e poseben
poudarek na pletenju koSar in tehnikah sonaravne gradnje;

e postavitev 1 avtentiChega staroslovanskega bivalis€a, ki bo omogocilo
prikaz nacina zivljenja starih Slovanov, njihovega bivalis¢a, pa tudi
organizacijo raznih aktivnosti za obiskovalce (npr. rokodelske delavnice,
prikaz staroslovanskih obicajev...);

e izdelava 4 avtenti¢nih kostumov staroslovanske druzine (moski, Zenska in
2 otroka);

e izobrazevanje zainteresiranih domacinov oz. turisticnih ponudnikov za

izvajanje interpretacije;

organizacija 4 interpretacijsko-u¢nih  predstavljanj tradicije pletenja kot

tradicionalne obrti od Slovanov do danasnjega Casa;

organizacija dveh 30-urnih te€ajev pletenja koSar za prenos znanj pletenja

na nove generacije in usposabljanje novih mentorjev;

organizacija in koordinacija dizajnersko-oblikovalskih aktivnosti za razvoj in

uvajanje novih dizajnov pletenih izdelkov, nacinov uporabe ter njihove

promocije;

priprava koncepta nadaljnjega razvoja Slovanske vasi v povezavi z

interpretacijo tradicionalnih obrti, z drugimi tradicionalnimi sonaravnimi

dejavnostmi ter drugo (turisticno) ponudbo obmocja obcine Preddvor.

Partnerji v projektu: BSC, Obc¢ina Cerklje, Naklo, Preddvor, Turizem Bohinj, Muzeji
radovljiSke obcine, Trziski muzej, RTC Krvavec, CTRP, Drustvo rejcev jezersko
solCavske ovce

Koordinatorja za O. Preddvor: Obcina Preddvor in CTRP Kranj, strokovno pa
sodelujejo Se Gorenjski muzej in Zavod za varstvo kulturne dedidCine (enota Kranj),
ter seveda domacini, lokalna druStva, povezani turistiCni ponudniki (gostinci,
ponudniki namestitev, ¢ebelarji, domaci rokodelci....).



NADALJNJI RAZVOJ STAROSLOVANSKEG TURIZMA OZ. SLOVANSKE VASI

S projektom Zive legende bo obéina Preddvor, domagini in domagi akterji (drustva,
turistiCni ponudniki, Sola, ...) skupaj z drugimi partnerji iz Gorenjske (npr. Gorenjski
muzej, CTRP Kranj, ...) naredili prve korake pri razvoju turizma na osnovi Starih
Slovanov. Ob tem se bodo zagotovo pojavile nove dobre ideje in interes za nadaljniji
razvoj.

SocCasno pa bodo dobili tudi konkreten odziv obiskovalce, ki jim bodo ponudili
konkretna dozivetja v konkretnem staroslovanskem bivalis€u, z uporabo konkretne
opreme (kostumi) in izvajanjem konkretnih kvalitetnih turistiCnih programov in
dogodkov.

Na osnovi teh odzivov se bo lahko obéina Preddvor, njeni domacini in akterji
odlog¢ili na kakSen nacin, kako hitro in na katerih lokacijah razvijati tak turizem.
To med drugim vkljuCuje odloCitev, ali postaviti Se kak3no bivalis¢e in tako
postopoma vzpostaviti pravo Staroslovansko vas z vsemi progami in dozZivetji za
obiskovalce. V tem primeru se bo Se pred zaCetkom Sirjenja resilo vsa pomembna
vprasanja, npr. promet na tem obmocju in ureditev parkiranja obiskovalcev pred
vasjo.

Glamping hiSice za turiste na osnovi nekdanjih staroslovanskih bivalis¢ (v vasi Verzej
v Prekmurju od leta 2014)



Priloga 1
Postavitev staroslovanskega bivali$éa« v okviru operacije ZIVE LEGENDE

V okviru projekta Zive legende bo postavljeno 38 m2 veliko izvirno bivali§ée Starih
Slovanov z namenom predstavljanja stoletnih tradicionalnih obrti in naravnih materialov
za gradnjo objektov za ta del Gorenjske, ki imajo svoja izhodiS€¢a v gradnji objektov
Starih Slovanov. Objekt bo prav tako sluzil kot lokacija za interpretacijo in ucenja
pletarstva ter drugih sonaravnih tradicionalnih obrti, ki so Ze stoletja znacilna za obmocje
obCine Preddvor. V okviru tega bo bivaliS¢e predstavljalo tudi nacin Zivljenja Starih
Slovanov s poudarkom na njihovih rokodelskih obrteh. Objekt bo opremljen z ognjiS€em
in klopjo kot tipi€no notranjo opremo takega bivaliS¢a.




SV. JAKOB ALI GRAD|§CE NAD BASLJEM:
MARKETINSKA POTEZA




Priloga 2
Kostumi za Staroslovansko druzino ( odrasel par + 2 otroka)




