ZGODBA © SAHV

Eko Robotki

slikanica

Do AR dostopamo z aplikacijo Halo AR, kjer izberemo kolekcijo ekorobotki.



Sahovska zgodba se zaéne v Indiji v 6. stoletju,

ko je bil v bitki ubit princ.



Njegov brat je zelel materi prikazati, kako se je to zgodilo.

Da je lazje ponazoril, kaj se je
zgodilo, je uporabil podlago,
Ki se je uporabljala za druge
igre.

Nato se je na tej podlagi
oblikovala igra, imenovana
chaturanga, kar v sanskrtu
pomeni stiri vojske.

Imela je stiri tipe vojakov:
kralja, svetovalca, trgovski
~ vozin slona. Vsak se je

- premikal po svojih pravilih.



Postopoma se je ta igra
razsirila iz Indije v Perzijo,
Kjer je v naslednjem stoletju
dobila svojo razliCico,
imenovano shatran;.
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V Perzid&ini $ah pomeni kralj. Sah mat pa pomeni, da kralju ni ve¢ pomodi.

Shatranj je bil zelo priljubljen v islamskem svetu in je postal pomemben del
kulture ter intelektualnega zivljenja tistega Casa.
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Nato se je igra Sirila proti vzhodu na Kitajsko.
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Tam so figure postavili na kri

.

SCa polj, ne v polja — kot pri njihovi tradicionalni
igri Go.
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V Evropo je $ah prisel preko Spanije v 9. in 10. stoletju,
vendar cerkev ni bila navdusena nad igro, ker je menihom vzela prevecC Casa.
Prepovedali so igranje Saha.



V 15. stoletju so srednjeveski mojstri igro prilagodili in razvili danasnja pravila.

Svetovalec je postal kraljica.



In rodila se je Sahovska
teorija.

V 19. stoletju je Sah postal
priljubljena igra po vsem
svetu.

Organizirani turnirji so

postali pogosti in tudi v
Sloveniji imamo veliko

priznanih sahistov.
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Igro lahko igramo celo z racunalnikom. Prvi racunalnik, ki je premagal Cloveka
v Sahu, je bil IBM-ov raCunalnik Deep Blue. To je bilo leta 1997, ko je Deep
Blue premagal svetovnega prvaka Garrija Kasparova v Sahovskem dvoboju. Ta
dogodek predstavlja zgodovinski mejnik v razvoju umetne inteligence in
racunalniSkega sahovskega programiranja.
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Kako se figure premikajo?

Vsaka koda ti z animacijo prikaze, kako se premika posamezna figura.

SAH - KMET
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SAH - KRALJICA

SAH - LOVEC
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TRDNJAVA'
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ALI POZNAS PREMIKE SAHOVSKIH FIGUR?

Preveri svoje znanje.

POVEZI:

Katera figura je edina, ki se lahko premika v obliki ¢rke L?

KRALJICA

Katera figura se ne more premikati vodoravno in navpi¢no?

KMET

Katera figura se lahko premika v vse smeri in za vec polj?

KRALJ

Katera figura se lahko premika le za eno polje naprej in ne sme vzvratno?

TEKAC

Katera figura se lahko pomika v vse smeri, a le za eno polje?

TRDNJAVA

Katera figura se premika le vodoravno in navpi¢no po Sahovnici?

KONJ
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POVEZI:

Katera figura lahko skoCi ¢ez ostale figure?

KRALJICA

Katera figura se premika samo po diagonali?

KMET

Katera figura se lahko premika kot teka€ ali kot trdnjava?

KRALJ

Katera figura se lahko premika le po eno polje?

TEKAC

Katera figura se lahko pomika le naravnost naprej?

TRDNJAVA

Katera figura se premika le v vodoravnih in navpi¢nih smereh?

B
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KONJ
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POZNAS POSEBNE SAHOVSKE POTEZE?

POVEZI:

En passant

je polozaj v Sahu, kjer igralec na potezi nima nobene poteze na voljo in njegov kralj ni
napaden. Sahovska igra je tako nemudoma kon¢ana z neodlo€enim rezultatom - remijem.

Velika rokada

je premik kralja za dve polji na polje, kjer je prvotno stal skakac, trdnjava mu stoji ob boku,
od kralja do roba Sahovnice ostane eno prazno polje.

Mala rokada

je konec Sahovske igre. Gre za polozaj, kjer je kralj napaden, nima moznosti za premik in
igralec tega ne more prepreciti.

Pat

je izjema, pri kateri s kmetom vzamemo nasprotnikovega kmeta, ki se je ravnokar
premaknil dve polji naprej, kot da bi se premaknil le eno polje.

Sah mat

je premik kralja za dve polji, kjer je prvotno stal lovec, trdnjava mu stoji ob boku, od kralja
do roba Sahovnice ostaneta dve prazni polji.
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Slikanico so pripravili Eko Robotki OS Sentvid:
UrSula Ana Kerin
Ganej Sai Arzensek Pozgaj
Strahinja Risti¢
Lili Kegel
Tim Albreht
Brina Matijevec
Lorenzo Dolinar
Matic Sustersi¢

ENtViD = LJUB
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llustracije:
Nikolina File$
|zabela File$
Eva Podgornik
Sara Petronijevi¢
Maja Strojin



