Ime: VALVAZORJEV PARK

VSEBINSKI PREDLOG - Sifra:

UTEMELJITEV:

Janez Vajkard Valvazor je izjemna zgodovinska osebnost, ki je zZivel in ustvarjal na
nasih tleh, na gradu Bogensperk pri Litiji. Zavzeto in sistematiéno je raziskoval
Slovenijo, jo predstavil v vseh njenih aspektih in ponesel njeno slavo v svet. Kot so
Valvazorja navdihovale neodkrite skrivnosti Dezele Kranjske, si Zelim da bi park z
neizérpnim virom navdiha spodbujal k ustvarjalnim resitvam tudi Litijske meS¢ane vseh
starosti. Park nudi vizualno pestrost, realizacijo taktilnih izkudenj in omogoda veliko
prostora za druzenje in gibalno aktivhost otrok in odraslih.

IDEJNO OBLIKOVNI PREDLOG:

Park je namenjen otrokom, tudi otrokom s posebnimi potrebami in invalidom,
mladostnikom, odraslim in starejSim. Izkljuéno naravni materiali kot sta kamen in les,
dopolnjujejo ze obstojeéo arhitekturo in se naravno umeséajo v prostor.

Park je razdeljen :

DVE FONTANI
ZELENICA

PES POT

PROSTOR ZA IGRALA
PROSTOR ZA POCITEK
OSVETLITEV

MAKETA PARKA

GLAVNA FONTANA predstavlja stilizirano kamnito pokrajino. Trije pokonéni kamni
spominjajo na Triglav, simbol Slovenije, talni vodni kompleks pa na Savski ovinek s
pogledom iz zraka. Voda se bo po vodoravno lezedih kamnih pretakala od najvigje
toCke proti bazenom namerno v neenakomernih koncentri¢nih krogih. V osréju fontane
bo slap, ki bo padal na avtohton kamen iz rudnika Sitarjevec - limonitni kapnik. Podtalni
vodni sistem bo omogocal, da bo voda v majhnih curkih brizgala navzgor. Skulptura
fontane ima veliko tak$nih povréin, ki bodo omogocale plezanje, posedanje, odkrivanje
materialov in oblik, pa tudi taktilnih izkudenj za slepe in slabovidne



MANJSA FONTANA pred amfiteatrom je namenjena otrokom, ki jim je voda lahko
neizérpen vir igre. Je elipsaste oblike, na sredini katere bi bil kamen, ki bi otroku
omogodal lovljenje ravnotezja (enostavna izvedba s skrito vzmetjo). Voda bi le prsela
iz malostevilnih odprtin.

ZELENICA zavzema najvedji del parka in je ve¢inoma travnata. Bogatijo jo izbrana
drevesa in rastline. Drevesa: breze, nizko rastogi bori in druge avtohtone vrste, tudi po
izboru naro¢nika. Rastline: sivka, grmovnice in visoke trave. Velik del zelenja
predstavlja amfiteater, ki je umes8€en v severni del parka in je nekoliko dvignjen. V
njem so names$céene klopi, ki omogoéajo poditek in pogled na park. Spodaj bi se
eventualno lahko odvila tudi kak§na manjSa prireditev. Robovi amfiteatra bi bili
narejeni iz pokonéno prirezanih hlodov, po katerih bi otroci tudi hodili in se preizkusali
v ravnotezju.

PESCENE PES POTI so naértovane tako, da so med seboj povezane in upostevajo
prehode &ez cel park ter omogogajo prijazen sprehod po celem parku.

PROSTOR ZA IGRALA je umescen vecdinoma v severozahodni del parka.

1.Eno igralo bi bilo narejeno iz naravnega lesa. Leseno igralo iz drevesnih debel bi
otrokom omogodalo plezanje, plazenje, lovljenje ravnoteZja, druzenje in druge nacine
komunikacije.

2.V tem delu (SV del parka) bo razporejeno dolo¢eno $tevilo lesenih ¢okov, razliénih
dolzin in debelin po katerih otroci hodijo in skacejo.

PROSTOR ZA POCITEK

Maketa nudi veliko moznosti za pocitek in druzenje. lzvedba predvideva prostor za
druzenje vedje skupine posameznikov (amfiteater). Predvidene pa so tudi posamezne
lesene in kamnite klopi.

OSVETLITEV

Park bi bil osvetljen tudi v veéernih urah z indirektno svetlobo, ki bi poudarjala najlepse
koticke parka.

MAKETA PARKA

|z kamna bi bila izdelana posebna maketa celotnega parka v manjSem merilu
(v velikosti 1,5 metra), ki bi omogo¢€ala orientacijo v samem parku in spodbudila otroke
s posebnimi potrebami (slepi in slabovidni), da bi park lahko doZiveli v vsej njegovi
pestrosti.

Priloga :fotografija makete in dodatne fotografije idejnih zasnov, ki bi lahko
nadomestile glavno fontano, na isti maketi



